ALGORITHME

COMMENT PROGRAMMER UN FEU TRICOLORE ? Script Sc ratch
1™ CAS DE FIGURE Vidéo Aide
Fonctionnement normal d’un feu tricolore : E"'_":
Feu vert pendant 60 secondes o T

Feu orange pendant 10 secondes

K
Feu rouge pensant 60 secondes //Il‘ E '.; o

Consigne ;

Retrouve pour chaque élément du script du programme, le numéro des éléments de I’algorithme lui

correspondant.
Algorithme

Script du Programme sous SCRATCH
Remets les blocks dans I'ordres sur scratch et test ta
simulation :
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Afin que vous retrouviez les mémes actions que dans I'algorithme j'ai crée 3
actions ( blocs). Exemple : revient donc a réaliser I'action

Dans le L.utin « Feu » , J'ai crée 3 costumes qui representes les 3 états du feu tricolore.
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Allumer Vert
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définic  Allumer Rouge disfinic  Allumer Orange définlr  Allumer Vert

Allumer Rouge

bascuder sur le costume  Rouge v bascider sur le costume  Orange v basculer sur le costume  Vort ~

Costume 1 ostume 2
« Rouge »| « Orange »
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