TECHNOLOGIE

STRUCTURE D'UN SYSTEME
Ce gue Fe docs netentn

CS1.6
Analyser le fonctionnement et la structure d'un objet, identifier les entrées et sorties.
MSOST 1.3 y :

Structure d'un systéme
Un systéme peut étre résumé a une « boite Entree 0000 Sortie
noire » qui permet d'obtenir une énergie gygnements ;- ._> Informations
utilisable en fonction d'une source d'énergie et extérieurs ; s Sleme i~ pour l'utilisateur

consommeée | .' utilement

Chaine d'énergie

La chaine d'énergie est la partie du sytéme qui transforme Alimentation  Interrupteur  Lampe

- +
I'énergie pour obtenir I'action souhaitée. [ |
Certains objets sont composés que d'une chaine d'énergie. '
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haine d'information

La chaine d'information est la partie du systéme qui décide des ordres a donner a la chaine d'énergie.
Pour cela, elle fait I'acquisition des événements extérieurs, traite ses données et communique les

ordres
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eprésentation fonctionnelle des systémes

Un systtme permet de

répondre a un besoin. Evénements_{ Décider Y %, Informations
, erx extérieurs J " pour l'utilisateur
I est composé d'éléments Lo : :
. : rdres : ; TR
ayant chacun leurs fonctions. Energie | >( Executer,TransformerD_:> Et?lzgfn;estltuee
consommée . T N————— 7 .
Evénements L. . . Informations pour I'utilisateur
extérieurs —>< Acquérir >—>< Traiter )—» Communiquer
Grandeur physique Détecteur de Interface Voyant Ordres pour la
présence programmable Fil électrique chaine d’énergie
Energie v Fonction
électrique Alimenter )—b( Distribuer Convertir d'usage :
consommeée Eclairer
Circuit électrique Interface de 4 Réflecteur
de la maison puissance

Technologie — Académie de Toulouse page 1/1



Activité 12.1 : étude du fonctionnement

Schéma simplifié.
Les distances ne sont pas respectées.

Barriére

Capteur de fin de course
“Barriére fermée”
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3. CAPTEUR OU ACTIONNEUR

Compléter le tableau (pour un passage a niveau comme sur la photographie, non simplifié).

COMPOSANTS TECHNIQUES NOMBRE CAPTEUR OU ACTIONNEUR?

Fm de cou rse «ba m er es f ermees » .................... 2 ................................. Capteur .................
Peda leSd annonce (gr oupede 2) ...................... 1 ...........................................................
Peda le de r earmem ent ................................. 1 ...........................................................
.’\./I Oteurs actlonna nt . leSbameres ...................... 2 ...........................................................
Sonner Ie ................................................. 2 ...........................................................
Feux rougeSC|lgnOtant S ................................ 4 ...........................................................

Les capteurs donnent une information a I'automate (entrées de I'automate). L'automate, en
fonction des informations recues donne des ordres aux actionneurs (sorties de I'automate).
L'automate de ce passage a niveau doit pouvoir gérer entrées et sorties.
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