- Utilisation de

SKETCHUR

MODELEUR VOLUMIQUE

Sur le bureau de 'ordinateur, ouvrir le dossier
Technologie et cliquer sur le logiciel Sketchup

Le logiciel va s’ouvrir, la premiére fois il faut
valider les conditions d’utilisations

Cliguer comme sur I'image ci-dessous

Bienvenue dans SketchUp

SRR 3
Modele par défaut: Architecture - Millimétres
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Modéle type (2]
Architecture - Pieds et Pouces
| Unités: Pouces

< Modéle type congu pour les fravaux de développement conceptuels. 2

Architecture - Millimétres
Unités: Millimétres

Modéle type congu pour les travaux de développement conceptuels.

Architecture - cenfimétres
~ Unités: Centimétres
ol Modéle type congu pour les travaux de développement conceptuels.

Architecture - Métres
| Unités:Métres
_),_,.—-/' Modéle type congu pour les travaux de développement conceptuels
.

Documents de Construction - Pieds et Pouces
Unités: Pouces
Modéle type congu pour la conception de détails etla construction. Modgle utilisable aussi pour les exercices d'entrainements qui d@ute en vue de dessus

Commencer & utiliser SketchUp E



Il faut ensuite paramétrer les icones
voir image ci-dessous

& Sans titre - SketchUp Make 2

Fichier Edifa Affichage L 0;1 Dessiner Outils Fenétre Aide
B> 2 YBEBRHBNO
R‘ ‘7, Géométrie cachée E’c@‘ﬁ @“k /ZIO :O:‘@@ @‘?ﬂ

Plans de section
k| ~ Coupes
] N
v Guides Barres d'outils X
/ Sﬁ Girmes Barres d'out\ls}(}ptmnsl
% Iﬁ Hotilaz: Barres d'outils :
B Style d'arétes > [1Dessin ~ Réinitialiser
@ Style de faces > ClEdition
Modification du composant > ExCrandiguidiont: I
7 & CLieu
Animation > CMesures Nouveau...
& ?j 10Ombres

[1Qutils de caméra avancés (Version Pro un Madifier le nor

Premiers pas

CIPrincipaux Jprime

P &
[1Section
c ’ [1Solides
‘ ¥ Standard
Sk
vVues ¥

Fermer l

\

V%
P'i’&

o & »
g W

Vous étes prét a utiliser sketchup !



