Scratch 3

EXPORTER / IMPORTER UN LUTIN

i
\ P-4 |
-Q- L’idée est de récupérer une partie d’un fichier Scratch 3

N pour 'importer sur un autre fichier Scratch 3.

Autre
ordinateur

o &= Code <! Costumes l ¢ Sons

Du code
Un lutin == Des costumes
Des sons

Scéne
Sprite MotoCross > x -10 t y

Afficher | ® Taille 100 Direction 20 ﬁ
Arriére-plans
. 3 2
dupliquer d . L
Enregistrer le fichier

@

' Clic droit : Exporter ) au format .sprite3 J
supprimer N\ /
'V

Enregistrer sous : | MotoCross.sprite3

l__, Sur l'autre ordinateur, n
@ importer un sprite. J
Autre

ordinateur

N Y,
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