
    Avant de commencer, assurer-vous d’avoir branché votre 
carte ARDUINO ainsi que votre WEBCAM à l’ordinateur !

Bien vérifier que la compilation est réussie sinon 
recommencer le téléversement (à partir de l’étape 2)

TUTURIEL Adacraft



Ouvrir votre modèle d’entraînement 

Trouver dans vos dossiers personnel "Téléchargement" ou "mes documents 
le fichier suivants :



Modifier le nom de la donnée "TombÃ@" par "Tombé"

Rajouter des photos si besoin puis entraîner le modèle




