Avant de commencer, assurer-vous d’avoir branché votre
carte ARDUINO ainsi que votre WEBCAM a l'ordinateur !
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arduino_extension_... Envoyer le programme

- z t ®m a o c verser{

Arduino dans la carte

1 Jinclude <Servo.h>

2 #include <Wire.h> 2
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Le programme utilise

Compilation réussie
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Einclude <se USB2.0-Serial (COM3) associé )
#include <Wi 3
#include <Ad | o eec—————

#include <rg

#define BMP2
const uint8_

String seria
String *args
float ho;

bool bmp28e_

Adafruit_BMP
rgb_led ledR

@ Connexion Annuler

Téléversement du programme _ .

5
6 #define BMP28@_I2C ADDR Ox76

7 const uints t ANALOG_IN_PIN[6] = {A®, A1, A2, A3, A4, AS5};
8

9 String serialData;

10 String *args = nullptr;

11 float he;

12 bool bmp28@_initialized = false;

13
14 Adafruit_BMP280 bmp280;
15 rgb_led ledrgb; t v

ompilation réussie.

Téléversement du programme . __
Carte détectée: Arduino Nano w/ ATmega328

Bien vérifier que la compilation est réussie sinon
recommencer le téléversement (a partir de I’étape 2)

Programme Arduino envoyé avec succes dans la carte

La carte a été déconnectée

Fermeture du port série réussie !



Ouvrir votre modéle d’entrainement
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Trouver dans vos dossiers personnel "Téléchargement” ou "mes documents
le fichier suivants :
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Tombie bprimer
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/= Vérifier les données
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Modifier le nom de la donnée "TombA@" par "Tombé"
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3 image(s) 3 image(s)

Rajouter des photos si besoin puis entrainer le modele
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3 image(s)

Debout Supprimer
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3 image(s)

Camera en pause. P

Python

= Veérifier les données

Visualiser le réseau , =
Cliquez ici pour la relancer @
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Ces données restent sur l'ordinateur pendant ¢
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% Utiliser ce modéle dans Adacraft

Pour ouvrir ce modeéle dans Adacraft, veuillez cheisir une option ci-dessous :

& Sauvegarder dans le cloud
Vous pourrez partager votre modéle d'LA. par lien ou GR code.

*Connectez-vous pour utiliser cette option

g Sauvegarder dans le navigateur
lous ne pourrez pas partager le modéle d'LA. avec d'autres utilisateurs. Celui-ci ne sera conservé que temporairement dans votre navigateur. Il

gfa écrasé lors du prochain entrainement de modéle,
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Connexion

Arduino UNO avec USB

La carte est connectée a l'interface, vous pouvez maintenant

interagir avec les blocs de I'extensio)

Revenir au code
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